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Epitoaial. | LEVEL

difera ca magnitudine

1 ie de domeniu. Jocurile

sfera noastra de interes) sunt un do-

- meniu care “se valureste” cu destul de

jmiifr'é usurinta. Ce se intampla insa daca
noi, cei de la LEVEL, ne facem datoria

o ~de “valurire” nu chiar in directia
; . marelui curent? Cu alte cuvinte, ce se

intdampla daca Mafia primeste note
peste 90 din 100 peste tot si numai in
LEVEL primeste 75?7 Sau, detaliind, de
ce a primit Mafia 18/20 la grafica si
GTAIll a primit 19/20, desi “Mafia are o
graficd mult mai draguta decat GTA3"¢
Dupd “dezbaterea” acerba care a avut
loc pe forumul LEVEL, am ajuns la
concluzia ci exista lucruri care treb : editorial sa se fi
licate. in primul rand, nu cred ci e ' un fel de profesiune de

 chiar saptamani. .
mai sus: GTAlll a a ie: se prea poate ca parerea
verii si, pentru acea oastra sa se concretizeze intr-o revista

era excelentd. Re véandutid in chioscuri, dar cu sigurantd nu

; [ 5 e “cumpdaratd” de nicaieri.
it ] u Mike
departe... : ! - \
Problema constd insa in acuzele o ™
I cum ci ni se pare ca “am fi noi ai mai e

dastdpti” si cd facem tot posibilul sa ne
punem impotriva curentului si sd dam
cu bata acolo unde se canta imnuri.
Gresit! intotdeauna am scris asa cum
ne-a dictat constiinta si experienta.

noiermbrie *ODE 3
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Need for Speed: Hot Pursuit 2

Final Strike

Hegemonia - Legions of lron

Pharaoh Curse %
" Robin Hood

Speed Challenge - Jacques Villeneuve's
Racing Vision
EXTRA

Drivere
Detonator 40.72 Win9x

MODS

de Predator (Harta CS)
MOD-uri de Morrowind
PATCH

Divine Divinity 2.0

~ Gunlok - fisierul “stricat” de pe TD-ul de

luna trecuta

Heroes of Might and Magic 4 Editor Patch
Serious Sam - The First Encounter 1.05
Warcraft lll 1.03

Interfata CD-ului LEVEL este conceputa
sd ruleze optim pe o placa grafica ce
suporta minim o rezolutie de 800x600 si o
adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu
este recomandata folosirea acesteia intr-un
mediu ce nu oferd minimul necesar!
Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/
98/Me cat si sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL-CD au fosl testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia
nu isi poate asuma nici o responsabilitate
pentru functionarea anormali a software-
ului si nici nu poate fi facuta responsabila

IMIAGINI

WALLPAPERS
Unreal Tournament 2003

FILME

Crashday
Tom Clancy’s Splinter Cell

Devastation
Gothic Il
Necromania
Slay

UTILITARE

Irfan View 370
Java 2 RS SE 1.4.1
Riva Tuner
Winamp 3.0
WinRar 3.00

pentru eventualele daune produse. CD-ul
LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kasperky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 .
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebiri legate de e
aplicatiile de pe CD, va rugam sa
contactali telefonic, prin fax sau prin e-
mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in variantd compleiﬁ.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minimede 800x600, o i
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts!

www.level.ro
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Worild Airliners — ceva cu multe avioane

Compania britanica Just Flight a
lansat noi informatii despre noul expan-
sion pentru seria de succes a lui Micro-
soft, Flight Simulators. World Airliners
este de fapt un box set ce contine ver-
siuni update-ate pentru doud add-on-
uri precedente: Phoenix Simulations’
777-200 Professional si 747-400 Pro-
fessional. Acest box set poate fi down-
load-at de detindtorii add-on-urilor de
mai sus, in mod gratuit, de pe site-ul
www JustFlight.com. Data lansarii lui
World Airliners este 17 octombrie

2002.

Real \War: Rogue States este lansat

Simon& Schuster au anuntat ca stra-
tegia lor in timp real tocmai a fost lan-
sata in Statele Unite si candva intr-un
viilor apropiat va apdrea si in Europa.
Aceasta strategic militara va pune juca-
torul in situatia de a lupta impotriva
unei organizatii teroriste numitd Inde-
pendent Liberation Army si va beneficia
de 14 misiuni pentru single player, pes-
te 20 de harti pentru skirmish si multe
optiuni legate de jocul in multiplayer,

printre care harti doar pentru lupte aeri-
ene sau harti doar pentru arme nucle-
are. Un lucru interesant este faptul ca
toate uniformele, vehiculele si restul lu-
crurilor prezente in acest joc sunt luate
din realitatea inconjurdtoare, dar sunt
un pic sceptic in privinta uniformelor
celor din ILA, deoarece acestia sunt
cam virtuali si nimeni nu a avut ocazia
sd stea fata in fata cu unul dintre ei.

XHKbox 2 inainte de PlayStation 3

Daca e sa ne luam dupad J. Allard,
care este cineva pe la Microsoft, Xbox 2
va fi lansat de Microsoft inainte de Play-
Station 3 de la Sony. Aceastd declaratie
este prima facutd in mod oficial de un
reprezentat al Microsoft.

Cand a fost strans cu usa referitor la
anuntul Sony de a lansa PS3 in 2005, J.
Allard a spus: “Un lucru am invatat din
experientd: nu le vom mai permite sa
aiba un start mai bun decit noi. Si asta
este tot ce pot spune!”.

noiembrie 2002

GTA 3 On-line?

Inainte de lansarea lui Grand Theit
Auto 3 pe PC, cei de la Rockstar Games
promiteau un mod multiplayer pentru
mult asteptatul lor joc. Ei bine, chiar daca
jocul s-a bucurat de un imens succes,
partea de multiplayer a lipsit cu desa-
varsire si sunt sigur ¢d mulli dintre voi si-
ar fi dorit asa ceva. Fi bine, cei de la Take-
Two Interactive Software tocmai au
incheiat un contract cu GameSpy Indus-
tries prin care acestia din urma se vor
ocupa de toate defaliile legate de adap-

tarea titlurilor distribuite de Take-Two
(inclusiv GTA3) la modul de joc on-line.
Mai ramane o singurd intrebare: cand?

Sam Seriosu’ seintoarce
inapoi

Dupa imensul succes al primelor doua
jocuri din seria Serious Sam, cei de la Cro-
team au decis ca a venit momentul sa se
apuce de Serious Sam 3, joc ce ar trebui sa
fie lansat candva la sfarsitul anului. Stirea este
deocamdata doar la stadiul de zvon, dar se
pare ca vom afla mai multe in momentul in

wwwlevel.ro



Post Viortem

Microids, cei ce au facut si Syberia,
ne-au mai dat ceva de gandit. Ceea ce
au lasat ei sa le scape in materie de in-
formatie legata de Post Mortem ne face
sa ne infioram. Jocul, ce are ca locatie
Parisul anilor “20, te are ca erou pe tine,
Gus MacPherson. in postura de ameri-
can expatriat si, pe deasupra, si ex-de-
tectiv, esti atras in investigarea unui
asasinat foarte sangeros si foarte ritualic
al unui cuplu, tot american - nu stiu
cum de numai americanii sunt implicati
in asasinate, crime rituale si alte aseme-
nea — a carui afacere tocmai a falimen-
tat. Pe tot parcursul acestui joc esti se-
dus si abandonat de misterioasa Sophia
Blake, dar esti scos din belele de cel de-
al saselea simt de care dispui din copi-
larie. PR manager-ul de la Microids,

Cedric Orvoine, spune: “MacPherson
era subiectul unor viziuni ce il bulver-
sau inca de la o varsta fragedd. Aceste
viziuni l-au ajutat in cariera sa de detec-
tiv, reusind sd rezolve niste cazuri des-

NewS

tul de dubioase...”. Jocul trebuie sa apa-
rd in decursul acestui an sau in decur-
sul a ce a mai ramas din el, dar nu se
stie exact cand, deoarece nu i s-a gasit
un distribuitor serios pana acum.

Pasaj prin munte pentru armata Americii

America’s Army, jocul scos de ar-
mata americana pentru a castiga adepti
in randul oamenilor ce se apropie din
cand in cand de un calculator, va mai
primi un patch. Acest patch pentru Ame-
rica’s Army va contine o noua harta
numitd Mountain Pass, care este de fapt
o continuare a hartii Bridge. Aici va tre-
bui ca echipa de asalt sd ajunga din ur-
mad si sd recupereze un convoi ce a fost
capturat de forfele inamice. Update-ul
va mai contine de asemenea un Com-
bat Effectiveness Meter (CEM). Aceasta
este o statistica ce iti arata cat de pregatit
pentru lupta esti in orice moment. Acest
CEM variaza in functie de o gramada de
factori, cum ar fi viteza de deplasare,

care cei de la Croteam vor termina lucrul la
versiunea pentru Xbox a lui Serious Sam.

Microsoft vs. Sony

Dupa ce a reusit sa cumpere un de-
veloper important (Rare) pe o suma de
bani si mai importanta, Microsoft se pa-
re cd se uita cu jind si la Konami. Micro-
soft are de gand sa cumpere unul dintre
cei mai mari developeri pentru console
si sa isi asigure cel putin un proiect ce
va fi cu siguranta best-seller (Metal Gear
Solid 3), eventual exclusiv pentru Xbox.

sanitatea, clasa soldatului, pozitia fata
de lider etc. Tindnd cont de acest CEM,
jucdtorii vor avea o idee foarte clara
asupra sanselor de a lovi tinta in timpul
luptei. O altd functie introdusa odata cu
acest update va mai fi si sistemul onoarei.
Fiecare jucator va porni cu o valoare a
onoarei de 10, iar in funclie de valoarea
morald a actiunilor sale, aceasta va sca-
dea sau va creste.

Pe masurd ce aceasta valoare va
creste, vei avea posibilitatea de a o
folosi pentru a-ti augmenta abilitatile.
Patch-ul va avea intre 20 si 30 de mega
si va avea nevoie, pentru a fi instalat, si
de un patch ce va aduce jocul de la

versiunea 1.2.1 la cea necesara.

Ce le sta in cale? Sony, care s-ar
vedea astfel lipsita de unul dintre cele
mai mari hituri care se pregdteau pentru
PlayStation 2. Avind in vedere faptul ca
atat Sony, cat si Microsoft au destui bani
de aruncat intr-o asemenea luptd, va fi
interesant de vazut cine va iesi invingator.

Acclaim plateste amenda
pentru depasirea vitezei

In cadrul unei campanii publicitare
foarte agresive pentru promovarea jocului
Bumout 2: Point of Impact, Acclaim a

declarat i va plati amenzile pentru depa-
sirea vitezei primite de soferi in data de 11
oclombrie. Departamentul Transportu-
rilor in Comun (RAT-ul lor) nu a fost de
acord cu aceasti idee, deoarece au con-
siderat cd unul dintre potentialii idioti care
ar depasi viteza ar putea da peste unul-
doi micuti in drum spre scoala.

Championship Vianager 4 demo

Sports Interactive a anunlat cd pe clata
de 24 octombrie a lansat un rolling demo
pentru Championship Manager pe site-ul

noembrie 2002
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James Bond 0O0O7: NightFire

In aceastd toamna un nou film din
seria Bond va veni la cinematografele de
pe langa ei. Ei, americanii, deoarece noi
mai trebuie sd asteptam pana la anul. Cum
acest film nu era de ajuns, cei de la EA vor
lansa si ei un joc cu James Bond original in
totalitate. Acest joc se numeste James Bond:
NightFire si va putea fi jucat pe Xbox, PS2,
GameCube si PC. Joel Wade, producatorul
jocului, a dat publicitatii povestea in jurul
cdreia se invarte totul. Raphael Drake este
seful lui Phoenix International, o
organizatie “ecologicd” ce ar trebui sd
scape Pamantul de focoasele nucleare
scoase din uz ale armatei americane. Nor-

mal cd trebuie sa scape de ele intr-un mod
foarte onorabil pentru toata lumea, dar lui,
normal, nici prin cap nu fi trece acest

oficial. Acest demo poate fi download-at de
la adresa www.sigames.com. Pe langa acest
demo, care va prezenta primele imagini din
meciurile desfasurate in timp real ale jocului,
vom mai putea intra si in posesia ultimului
patch pentru Championship Manager Sea-
son 01/02 care va update-a caracteristicile
jucatorilor pentru sezonul 02/03 si va intro-
duce pentru prima datd liga coreeand.

Mort dupa jocuri

Chiar asa. Un tip din Coreea de Sud a
murit dupa ce a jucat 86 de ore non-stop

. noiembrie 2002

lucru. Ceea ce are el de gand este sa le tina
pe toate pana are un numdr destul de ma-
re pentru a prelua controlul asupra intregii
omeniri. Este bogat, extrem de destept si
bineinteles lipsit de scrupule — exact pe-
rechea potrivita pentru James Bond. Toate
versiunile pentru NightFire sunt progra-
mate sa apard pe piata in noiembrie.

Microsoft Games Studios au lansat
pe data de 24 aoctombrie Combat Flight
Simulator 3: Battle for Europe. Acum
pilotii de vanatoare vor avea posibi-
litatea de a zbura pe parcursul unor
evenimente istorice din cadrul raz-
boiului aerian dus deasupra Europei
de nord-est in a doua jumatate a anului

la un‘Internet Café de-al lor. Dupa aceea s-a
ridicat si omul de pe scaun sd se ducd la
WC, unde a fost gasit peste alte 86 de ore
(glumesc) mort. Coreeanul in varstd de 24
de ani, identificat de politie sub numele de
Kim, era somer si, neavand cu ce sa-si
omoare limpul, s-a hotarat ca ar fi mai bine
sa isi dedice restul vietii calculatorului.

One Must Fall a gasit
distribuitor

Diversions Entertainment a anuntat ca
One Must Fall: Battlegrounds, jocul socotit a

1943. Dar vor face acest lucru intr-un
mod foarte real, adica totul va depinde
de dibicia de care dai dovada.
Misiunile nu vor fi de felul “du-te si

sparge convoiul dla si incearca pana o
sa reusesti”. Dacad ai pecit-o, apoi asa
ramane si desfasurarea intregului rdz-
boi se modifica.

Acest lucru poate duce chiar la o
lungire a razboiului si se vor putea
folosi noi tehnologii pe care aliatii sau
axa nu le aveau la acel moment. Jocul
va avea parte de 34 de avioane rende-
rizate complet 3D si cockpit-uri reali-
zate tot in mod 3D. Jocul va avea si
multiplayer, jucatorul. avand posibi-
litatea de a se angaja in free-for-all dog
fights atat pe Internet, cat si pe LAN.

fi primul 3D multiplayer fighting PC game, a
gasit distribuitor pentru America de Nord.
Jocul va fi distribuit in America de Diversions
Publishing si Tri Synergy. Jocul urmeaza a fi
lansat in primul sfert al anului 2003 si va
beneficia de 12 hrti, 8 roboti si peste 50 de
personaje. De asemenea, jocul va avea parte
si de un mod single player.

Red Faction 2 este gold

Conceput exclusiv pentru Playstation
2, Red Faction 2 foloseste noul engine
Geo-Mod, care permite jucatorului

www.level.ra



Abducted

Contraband Entertainment, respon-
sabila de titluri precum Icewind Dale si Sin,
pune la cale pentru jucatorii din toata lumea
o adventurd cam horror. Abduction va va
aduce prin “rdpire” pe o nava spatiala
extraterestrd, unde veti fi pusi sd rezolvati
o serie de mistere care mai de care mai...
misterioase. Printre acestea, veti fi obligafi
sa cercetati insdsi enigma propriei voastre
existente, precum si motivul pentru care
ati aterizat pe respectiva nava. Adica, mai
exact, la inceputul jocului va veli trezi pur
si simplu acolo si veli constata ca ati fost
privat — nu se stie in ce conditii — de pro-
pria identitate, de memorie, de intreaga
existenta cu toate implicatiile ei, precum si
de perechea favorita de sosete.
Intamplitor, va veti intreba asa, din

Vietcong

Cu latii cunoastem pasiunea roma-
nilor pentru shooter-e, asa cd iata o veste
care probabil ¢d o sa ii bucure pe mulii:
Illusion Softworks (in treacat fie spus,

alterarea si distrugerea semicompleta a
mediului inconjurdtor. Jocul urmareste
actiunile lui Alias si ale altor membri de
elita ai minelor martiene in timp ce termi-
na misiunile necesare salvirii lumii lor. In
Red Faction 2 vom vedea ceva arme noi,
cateva mici vehicule de plimbat de colo-
colo si un mod de lupta pentru multi-
player cu un split screen pe patru felii.

Eve Online amanat

Distribuitorul Simon & Schuster Inter-
active impreuna cu Crowd Control Pro-

intamplare, daca nu cumva afi fost rapifi
de extraterestri. In aceastd jenanta situatie
(pentru ca trebuie sa va reamintesc cd nu
veti dispune de spsetele norocoase), va
veti da seama ca nava extraterestra este
plind de... femei... nu, extraterestri, care,
desigur, nu evoluasera incd pe atit incat
sd cunoasca tainele a ceea ce noi numim
in mod uzual “ospitalitate”. Asa cd dum-
neavoastrd — un om umil, lipsit de pro-
priile sosete — veti fi nevoiti sa va folositi
de forfa psihica si fizica data de Contra-
band Entertainment pentru a infrange ;
creaturile non-terestre si pentru a trece cu
brio de puzzle-urile aranjate de aceeasi
Contraband Entertainment. Ca sd nu uit,
jocul va dispune de o camera third per-
son si de un stil cinematografic,
condimentat cu numeroase... Oare ce-i

compania este responsabild de noul si
controversatul Mafia, precum si de mai
putin noul Hidden & Dangerous), in co-
laborare cu Pteredon, au anuntat ca lu-
creaza la un nou joc, Vietcong. Cum
spuneam, acesta va fi un “impusca tot,
mai putin coechipierii, dacd se poate” (a
se citi “shooter”) bazat pe nu foarte
fericitul eveniment cunoscut sub numele
de Razboiul din Vietnam. Actiunea va fi
plasatd prin 1967, in Vietnam, jocul
concentrandu-se pe dezvoltarea fizicd
si mai ales psihicd a unei echipe de sase
musculosi care vor fi supusi unor serii
de incercari determinate de mai multe si
pare-se diverse misiuni. Domnul jucator
se va chema Steve R. Hawkins, va fi con-
ducatorul echipei si va purta functia de
“intelligence specialist” (specialist in in-
teligenta?!?). El va conduce echipa foarte

ductions (CCP) au anutat ca lansarea mult
discutatului lor joc, Eve Online, a fost
reprogramala pentru martie 2003. Mo-
tivele sunt legate bineinteles de comple-
xitatea jocului care probabil ii depaseste si
pe producdtori. De asemenea, cu aceastd
ocazie a fost anuntat distribuitorul pentru
Europa al jocului, Crucial Entertainment.
Ca o veste buna, se pare ca cei de la Eve
vor mai primi incd 10.000 de testeri din
toata lumea pentru beta, care vor fi alesi
din cei care s-au inscris pe www.eve-
online.com/beta/ (lucru pe care il puteti
face si voi).

NewS

sugestiv intitulatda A-216, in esenta un
grup de cinci oameni, unul mai specia-
list ca altul. Cei cinci oameni vor fi: un
“om de radio” (radioman), un medic, un
machine gunner, un inginer si un lune-
tist. Hawkins va da ordine, va analiza si
planui diverse misiuni si va efectua toate
actiunile care {in de un “specialist in
inteligenta”; problema este ca jocul se
anuntd a fi unul tare destept, mai precis
atat oamenii din echipd, cat si alte per-
sonaje vor fi istete foc, actionand dupa
algoritmi care se bazeaza pe regulile fun-
damentale de comportament ale unei
trupe de elitd. Singleplayer-ul va oferi
spre jucare circa 20 de misiuni, dintre
care unele vor cere, printre altele, si 0
buna colaborare cu membrii echipei,
iar altele il vor pune pe vajnicul condu-
cator sa se descurce de unul singur.

SimCity amanat

Spre nefericirea noastra, a voastrd si
a fanilor de pretutindeni, se pare ca
SimCity 4 a fost amanat. Prevazut initial
pentru a se lansa in luna noiembrie,
acum producatorii au fixat data in inter-
valul ianuarie 2003-decembrie 2003
(mai exact, nu se poate). Molivele ama-
narii sunt unele obisnuite, adica este
vorba de faptul cd mai trebuie facute
niste “mici” ajustari si modificari. Evi-
dent, toate acestea pentru a satisface
asteptarile celor care nu s-au plictisit
inca sa aiba atata rabdare,

noiernbrie 2002
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Troopers — UT2003 VIOD

lata cd Unreal Tournament 2003 nici
nu si-a facut bine aparitia pe piata si au si
inceput sa se anunte MOD-uri pentru
acesl joc. Desi ce-i drept sunt putine,
printre acestea se remarca asa-numitul
Troopers: Rise of the Rebellion care, pe
baza enginefului UT 2003, construieste

o lume ce aduce destul de mult a Star
Wars. Troopers: Rise of the Rebellion va
dispune de un modul single player si de
unul multiplayer. Primul se va baza ca
storyline pe clasica trilogie Star Wars, iar
cel de-al doilea isi va face jucatorii par-
tasi in razboiul dintre Republica si Impe-

riu. Se pare ca pe partea de multiplayer vor
exista destul de multe masinarii, precum
si diverse personaje care, evident, vor
dispune de arme specifice. Totusi,
jucdtorii nu vor primi ceea ce probabil
cd asteapta cel mai mult, adicd posibi-
litatea de a intra in pielea unui Jedi sau de
a-si ameninta adversarii cu esteticele
sabii-laser. Ideea este cd, desi deocam-
data se stiu cam putine detalii, MOD-ul
UT 2003 Troopers: Rise of the Rebellion
se anunta a fi destul de palpitant.

ViechWarrior 4: Viercenaries — Microsoft Game Studios

Grecii-sirevin

Guvernul grec a admis in sfarsit faptul
¢4 a dat-o-n bard in legdturd cu acea lege
ce interzicea populatiei indigene sau ori-
carei alte persoane prezente in Grecia sd
utilizeze calculatorul pentru jocuri, ca sa
nu mai vorbim de console, care au fost
ban-ale si ele. Pana la urma s-a hotarat ca
numai jocurile pe calculator care le au la
baza pe cele de noroc reale sa fie interzise
pe o perioada nedefinita. Problema este ca
aproximativ 50 de oameni au fost arestati
pe baza acestei legi, pe motiv ¢a isi pier-
deau vremea cu jocurile electronice. Pe
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Stiu ca lumea abunda in stiri despre

MechWarrior, stiu ca Microsoft nu mai
conteneste cu add-on-uri si patch-uri,
devenind de-a dreptul sacaitori, insa
sunt sigur ca printre voi se afla destui
fani ai acestui joc, astfel incat sa fiu ne-
voit sd va tin la curent. Evident, jocul vi-

baza noii legi, atat grecii, cat si turistii au
dreptul de a folosi sisterne ca PlayStation,
GameCube si Xbox.

Black Vioon Chronicles e
mort

Productia anuntatului MMORPOG
Black Moon Chronicles a fost oprita, daca
ar fi sa ne luam dupa GameDAILY. Nu se
stie foarte exact de ce, dar se pare ca Vir-
com este angajata in procesul de cumpa-
rare a actiunilor companiei mama, Cryo-
networks, care a dat faliment in iulie. A se

ne si el cu o continuare la vechea po-
veste. Este anul 3063, era noastra cred,
si 0 perioada la fel de instabila ca si in
editiile trecute. Lupta se destasoara sub
forma unui razboi civil intre Federated
Commonwealth si Lyran Alliance, din
cauza asasinarii fratelui unui mare boss
de pe zond. Asa cd va trebui sa intrati
intr-una dintre tabere si sa luptali de de-
menti pentru a face un nume din com-
pania vostra de Mech-uri. Posibilitdtile
oferite sunt acceptabile, adica vreo 35
de roboti plus o serie de arme si echipa-
mente nemaivazute in versiunile ante-
rioare. Lansarea se va face in jurul datei
de 9 noiembrie, adica peste citeva zile,
asa cd iata din partea mea citeva mici
screenshot-uri facute foarte recent.

observa faptul ca roata se mai si intoarce, in
sensul ca Vircom fusese cumparatd de catre
Cryonetworks in decembrie anul trecut.

Warcraft 1.03

Desi cam tarziu, trebuie sa va spun
ca s-a lansat un nou patch pentru War-
craft |l care vine cu o gramada de rezol-
vari ale unor probleme mai vechi, dar si
cu cateva adaugiri de genul: Al imbuna-
tatit care ofera posibilitatea de fixare pe
easy, normal sau insane; Al-ul se va te-
leporta in cazul unui oras aliat atacat si isi

www.level.ro



va anunta acelasi aliat cu privire la locul
unde va ataca; se vor putea trimite mesaje
si in timpul afisarii ferestrei de “Waiting for
players” si jocul a fost optimizat grafic
pentru MacOS X 10.2. Patch-ul se gaseste
pe CD-ul Level din acesta luna.

in Anglia scad preturile

Comisia Europeand pentru Jocuri
(existd si asa ceva) a lansat in Anglia un
atac fard precedent impotriva preturilor
ridicate la jocuri. Motivele care au dus la
acest atac sunt determinate de faptul ca,

in conformitate cu aprecierile presei lo-
cale, industria jocurilor din Anglia are de
suferit de pe urma preturilor foarte ridi-
cate. Astfel se sugereaza o scadere cu
25-50 de procente a pretului de vanzare
a unui joc, indiferent de platforma. latd o
idee foarte bund care ar fi extrem de apli-
cabild si tara noastra, deoarece se pare
cd pentru rusi s-a putut.

Vivendi cumpara Viassive
Entertainment

Vivendi Universal Games a anuntat

avea sl 0 componenta multiplayer ce va
putea sustine pand la 8 jucatori in LAN
sau pe Internet, plus un editor pentru
misiuni. Data lansarii este 15 februarie
2003, daci se tin de cuvint.

ca sudioul lor de productie NDA a
achizitionat producatorul suedez al lui
Ground Control, Massive Entertain-
ment. Acest lucru, impreuna cu recenta
deschidere a unui nou studio Black La-
bel Games, infirma anumite zvonuri
legate de iesirea lui Vivendi din indus-
tria jocurilor. Din nefericire, in afard de
bucuria generald rezultatd dupa aceasta
achizitie, nici un fel de informatii nu au
mai fost scoase la iveald. Cu alte
cuvinte, nu se stie ce jocuri se afld pe
lista Vivendi cu privire la Massive Enter-
tainment.
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